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コンスタンテイン 016 




I dgh . ：：： i ! i ：, 正義&極悪: 

I Fable 


I プレイが可能な期待 RPG の詳細報告！ 


| いよいよレグナイア&ケンド 

I キングダムアンダ■ファイア 


’〜ザ•クルセィダ-ズ〜 026 


I ▲-ァ-ケード人気作、いよいよ発売迫る！ 

I ス If イク アウトバトルスト U- 卜 036 

I dkdk 今月も鼉強となるための奥義を伝授！ 

LDEAD OR ALIVE Ultimate 042 

























































Xbox が印した 3 年間の足跡を徹庭椟 II する！ 




体体バリ I- シ3ン&同梱パック 

























boxJewssH 的 dline 圍 


































































( Xbox !： 

Halo 1 


B 

VHi 

DEAD OR AUVE cede ： Cronus (Ei) 




Fable 


3月17日 34. a | 

? 

スパイクアウトパトルスト y ■卜 


3月24日22.81 

Sudeki ( fiS ) 


2005¢ 20.21 

ジ j イドエンパイア 

〜翡翠の帝国〜（仮題） 

マイク□ソフト 


[Forza Motorsport 


5月12日16.71 

B 



4 月 7 日 BI 

§\ 

レッド•デッド•リポルパー 


5月26日戀| 


レイン; K- シ"ノクス 3 ブラックア□- 

CAPCOM FIGHTING Jam 


3月10日 11.0 














































































ひと粒で 3 度おいしし、 RPG 登場！, 

30時間ほどプレイしたインプレッション高いと、近くにいる村人か5盛大な拍手を I 
などを。30時間と言っても、エンデイング受けるわ、交際を申し込まれるわ……。こ ■ 

...■ :レ,：し：'：; パ、：-;...:へ—.:—ンヘ 

こそフアーストプレイは12時間程度で終ど M 味料(演出） ft* 違えばまったく別の料理 ■ 
了。その際は善の JU- 卜でプレイ•したんだになりますよ的な部分も、2回目のプレイを ■ 
けど、メイン©ストーリーしか追わなかっ お:もしろくしている要因だと思う。 I 

たので播準的なプレイ時間よりは短いかも 善と想とで2回のプレイはわかる，でも3 I 

しれない。2回目のプレイは、もちろん® 回目は何をやっているの？という疑問が« H 
の道で。投しま <0. 盗みまく〇の邪なプこえてきました。そう.けっさょく ■ 
レイを滿暖。费の B とは雪っ 'Cfe 裏本のス «の展開を4 1 く S たくて ffi け足プレイ:こな ■ 
卜ーリーラインは糖とそれほど S が®るわ り.ストーリー以外のお fe しろい部分をは ■ 

けでは®いので，ムービー等の演出は飛ば しょってしまいました.....‘。メイン以外の ■ 

しまく。 r. 8時 M ほどで幕。 ストーリーにもミニイベントはたくさん® ■ 

こで...し乂卜しーパンVの： a 6し.シ，レバべ.ぃろんぶところ i .ノ 
もプレイしておもしろいの？こい-:>9問 fc されているし，デーモンの扉はなかなか聞 H 
あると思う。でも，本作には3じストーリけられないし.だってしたいし. Q っ| 
-とは S え，たとえばイベントの*後で相かく«通したんだからペッ^••イン （i) だっ ■ 

た s 択肢が多»用思 irn ている。 ここで遵 を抜 SR ■いし.不動産格常し fc いし•秘めI 

った*択《«すだけでもおもしろいもの 4 弓れた財宝も搜したいし . , r ■ 

「ここでこいつ®〇た5どうなるんだろう，ま®,やれることが本当に so だく c ん ■ 
— 4そんなこんなで3国目のプレイ _s ストーリ ■ 
•一そっ5のけでサブイベントに等念。それ ■ 
だけで10時閾以上 fe 遊んでいるといラ現 ■ 
モラル傾が低いときの时人たちの反応ら状だったりするわけで。そう•決して1フレ ■ 
93もしろい。モラル傭がそれほど低くないイでは輅わ 5S い®択肢の多さ.こ n こそ ■ 
■ : ■ ■ ■ 

(R 対なんだけど.■(低レベルだと近づくだ —カライズは 5EB, アクション部分 も ■ 

けで您鴒をあげて®げていきよす。商人；；ツボを押さえた作〇で好 SUK, Xfcoxj- ■ 
' 一げていくか S、 つかまえて取引するザーな5ば、ぜひとちプレイしてち5いた H 
変！なんてことに•逆にモラル ffl がい1本です！ （» 木ノ IJ ック> | 
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封印された ふたつのシナリオをひも解く 

前号に弓Iき続きルクレシア編を攻略。ルクレシア編をク 
リアーすれば、新たにぶたつの上級編シナ IJ 才がプレイ 
可能になる。上級編の戦いかたとインタビューも収鍤！ 


開発を担当しているパンタグラムは、韓国では実力派として知られ 
る技術者集団。しかし、いまいち開発者の顔が見えないのも事実 
……。というわけで、本作を深く知るために、直擊取材を敢行！ 






rKUFGJJB^fiiHB とですね。研究に時閜がかかりまし 

一?■もそも闢豬由きつかけは？ たときの集団の動きを自然に見せる 

サン:Iン前作の pc 版を気に入つてことが大変でした • ユニットの人数 
頂いていまして、マイクロソフトさんが多いので、なかなか思5よラに動 
から要請があつたんです。 Xbox でちかせなかつたんです。全興にきちん 
戦略的なゲームが楽しめることを証明とダメージのモーシヨンを入れるの 
してほしい、とのことでしたね•それも;* are した。大 > jsi が動くので，公 
な弓ぱぜひチヤレンジしようというこ平にきちんと戦 M をさせるのが難し 
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1 1 ■画 


ウンさせるには、受け身万脅坊など）を除き， 1-2 人目な5 
不可の技を当てる必要がある。下表何発 (io#au±) ち入る • 入力はス 
I の技をヒットさせよう。ダウン攻» ピードよりタイミングが重要。ダウ 

は一部のキヤラ（エレナ' パイマン、ン攻»®®®を意織して入力し 


ススメだ。その際はほかのアイテム 
■ 難易度をイージーに設定し、タックを狙わず，コンボ始動技や一発のあ 
マッチを選択*とくに50理路を狙う る技を振り回していくの)! WRIlfc% 



































































格闢ゲームか 5 他ジャンルへの派生 
信念とキャラへの愛が良ゲームを育てる 


——とは雪え対戦格 B ゲームを作れる 
■•ムがいともたやすく作れるわけでは 

板埋そのとおりです。期素技術とし 
て人体アニメーシヨン技術が他ジャン 
ルに C 用で S るというだけの話であっ 
て、ゲームデザインの！ RMf はジャンル 
によって*うわけですから。だから、 
まあ、首ってしまえばそこに気づかず 
に作られた、格翻ゲーム派生のアクシ 
ヨンゲームにまともな物があったため 
しがないし*ゃないですか • 何でそうい 
ラことにな〇ちゃうかというと、それ 
は遊びを構築する企画技術がすつぼり 




ID0A3J わり、 rDOAXi m 
れたわけですけど、スポーツを_ジ 








































リ切って ぃ询 
なるの U 20 C 

8 ST ] の各貧を " i 
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Rainbow six3 


: Bt-ACKARROW 

トム*クランシーシリーズレインポーシックス3 1 





















































ッグパトルをくり広げおなじみのモードに力I 
■^グジャム〗。アーケか味わえない通信対 
I沈 K を守っていた要索を盛り込み発売 
Iいに動きがI連嫌 定。発売の日は近い 

















fbox ユ-ザ-ズサテライ 1111 
















































































































7 Lr ビ U —し冊究誧義 

ゲーム産業の成果と課題を学問する 


肉'，コ1';ぼごちぁリませ'ん、た^^| J 

■■ランスのイラスト K 

膽I娜3と R7. <HSo : 



























N>；^TP.^P 成;;？^ノブハ y 1 ― w 
劇場公開も近い『エピソード 3i に先駆けて、『スター•ウォ 

JTAR.WART -ズ j の世界感を思う存分に堪能できる本格 SF 

REPUBLIC 場問 


3とともにエリートコマンドを目指じ C 戦え!！ 


COMMANDO 傭 ::= n 

























プレイヤーが戦鼷で使用可能な武 
器は、基本装備のガンタイプ装備4 
種+グレネードタイプ装傭4» 〇 ゲー 
ムスタート直後は、ブラスタービスト 
ルとブラスターライフルのみだが、道 
中で*薬やアタッチメントを入手す 
ることですべてが使用可能となる。 

ここでは基雜備の性能を個別に _ 

解説しておくので、有効な使いかたを 會 —b ボタンで使用回 
しっかり頭に叩き込んでも S いたい。 * も使え*が i 




，、が、思わぬ場面で役立つことも。 
寺殊武器を落とす敵を見かけた6、 ! 

到した©とに回収しておこ5。_ \ 


ブラスターライフルの弾切れ時 平均的な性能のマシンガンライ 装備時に右スティックを押し込む グレネード弾を擊ち出し、広_ 
に' 自動で持ち替える性能の低いフルで、右トリガを引老班けることことで、2段階のズームが可能な狙を攻擊可能な武器。射程範囲が短 
標準装備。娜こそ無制限だが、連で連射可能 • 1発の威力は低いの擊武器。連射こそできないが、1発 <. 弾道は放物線なのである程度 
射するとオーパーヒートを起こす。で、数を擊つてカパーしよう • の威力が高く級れる存在だ。 は接近した状態で使用すること。 

HBH 醞 

t t t バ . へ …■.. ハ '..' ♦ 




































































































穿ぺて ( D _ し要_苞公開! 
mmm 全707三ツ 5 /ヨンの完全クリア-在目指扨 


OutBunl 


ミツシヨンモードをクリアーすると、さまざまな隠し要 
素が明らかになる。 es ではその隠し要素の紹介と、高 
難度ミツシヨンのピックアツプ攻略をお届けしよう。 


獅識=^货働 0 陶伊^^掷 



フデージク 1 J フー後0全ポープスー 



謙， 瞧' 

’ 觀 

蘭 麵,。 

















『ディトナ USA2J©: コースは 、 n 


スで構成されている。最初のコース 
は海の中のチューブなど、近未来的 
な都部のコースだ。2コース目はか 
な0短い。夜間の空港横を、菌線的 
に走り抜ける。3〜 




，.漏 


36.0度夕ーンが.®'淘':フトでパ 
リパ .U に走れる。2コース目の序想は 
市街地で、直線的な切り返しがきつ 
い。後半は道路の道幅も広くなり、 
郊外へと進んでいく。最後はサーキ 


j マラソンレースの追加 

ステージ11~15«ク U アーする マラソンレースだ。同時にレースモ 






m 


Cape Way のリパースコー 
まり、は* i® の高いリバ 
スが頻出する。序路は我憬I 


m 


II 


[ ステージ 18(X20)] 

相手はクラリツサで*クルマは F40。 
リパースコースが入り乱れるので親 - 
合力が試される。ラストは畏いドリ a 

ぇの工場地？ ST •引き離そ5。 I 


-u II! 

漏 


[ ステージ 19(X25)] 

相手はホリーで、クルマは F50 •コ 

いので走0やすいはずだ。ラストは 
Ancient Ruins. Imperial Avenue 
と難関が嫌く。ミス BfF されないそ。 


_調 


1 
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論トク. 'ベ f ，に'-. 
































































































































道中に1 a 力所あ火災ほ,;，周囲に寧、ち^:いる 
•消火弾•をぶつげることで銕圧 - 一- 

と耷»えておこぐ . . .. 

のよ.5に爆発す； 


のよ.うに爆発するの忍なる C 


»色のコンベアは象った0後に丨 fe> ぱ 
ど身動ぎがと tt な^なる。"一時停止" 
、 か•ネロー•を発動してから乗れば、この 


EfMia . 

•は•ニンベアから先の??ま （ •彌が ; 
aw. @常のジャンプで wyfc'« いた y - て. 

I 

I 

|| 

ス y 卜 s コーし ハ _ t 」、 a j - -■■■■■'■ '，■.、.■十シン.. ' ffl 

B ； L 給油バルブ / 壞れるパイプパルプ_各 WHSSION のオススメルー_卜： ► MISSION^ ■— ► MISSI0N2 













































































































編ふ 1 j 1 叫 111 11 


IbflK ^! Tii !^^ T ^| | ：^: , ^ 3 i 

'■ ••： r ^ £• 籲 5 ッシ 3 ン別クリ/一夕* 

叩 H „^, us: 

课路したつと.®の) ce を- 一 一— 1 一 

ントロールする 3k とで歹づ 



m^sm 

テスタ-がや：3ても2時 
タイムアタックで、30分し —. 
て*きだよ。あと、ワイヤーだけで敵を倒すな 
んてことが実際にできるとは思ってもいなかっ 


fan h - tyn ^L^m 

^ ia 

や-:'(いるのか J なんて思つていたんじゃないか発した f ヒッドぐン J ! こ対して， *_ な 

工? Sm ! 涅品 r レ尨ね治二严 


























テージ内 P いる敵の,移動ルート，そ 
して 47JD 動きに対する曲の反応を、 
かなり5?時間をかけて拥ぺたどか。 


ぎ込まな iYy 


























































































つねに変わらぬ;:’ 愛顧/ 

に感謝して、今回は ユ/ 

ーザ-の方から寄せ S I 
れた、ペイカン 先生に' 

教えてほしいフレーズ 

__ に一挙にお答え！ __ 

そ®キャラはあなたの us ぱん強 u キャラですか？ 

生徒: ワールドワィドに展明してぃるんじ*?なぃかな。 r 者の方から、(■役に this your best character? 

I I C Uc ノ■ノフ <ノ i l | i 14 J-t J ^ \ ストキヤラクター？ 

-- ヨイしても s えれぱ ... くのも、うれしぃところだね。 生徒:格翮ゲームの K 問も多く奋せ弓つた S，guy ■とぃうのもありかな。 

3始されたこも、 生徒: 闞きたいフレーズ®お便りもたれているのですが、まずはこちらから。 雄： 「持ちキャラで H いましょう」(山 
6ますね。 くさんいただいているんですよ。そこ均 SIW ヤ对んです。いまプレイし 口*/ ROBCWAM) という場合は？ 

ox Live 対応タイトルで今回は、日ごろの CSH に棚して，ている®が、相手のいちばん強いキヤ ウ ■rt) アム: そういう場合は 「Lefsfteht 
つてい5し，今後ます班者の方から寄せられた、闉きたいフラかとい5のは気になるところです„ for real this time using yoi 
-シヨンの格も広がるレ-ズに-^お答えしていきますよ。 ウィリアム:' •character "を- fighter best character.』 と言うのがぃぃ fc 

卜仆Iこ行きた U の现少 r -- ™ 挪綱嘯でき珊 


わ 卜細きた W0 ですが，少し待；)て65獅ですか？ 畈 こ.—一—- .. 

ぶ . 二^！続技はと 3 すれ講のですか？ 

(雜)アイこ-トト.，-: K Jby How du 

生徒: まずは広島県 T.H さんの霣闞かきたい』と®ことですが…… • ^6^ (発音〉ハウデイツド！： 


レ-ズに-^ぉ答ぇして L 

ん 少し 待っても 5 ってい 

- : ぬ _ て明 ® ___ 

f did you pull off that combo? 

•ムをプレイしてい ウイ _J アム： そんなと割 i こんな®じで 生徒: おつぎも格闘ゲームをプレイ時 ウイ U アム: 格颶ゲームとぃうと、伝統 
f きたくな S という括すとぃぃね。少なくとも 「Can you に使うフレー;^す。^ KD 田尻さ的に日本从強ぃけど、欧米でも好き 
r よね。「嫌手に席 wait a few minutes?」 と首えば、んから。見たこともないような®な人は多ぃから to え。そんな場合は、 
执なので，ひと言断って行相手は寧情を察してくれると思うょ。 を食 S うと、どうやって#料れぱいこんなふうに明ぃてみょう。交流の機 

^ いのか気になるところですよね。 会も ft 1 乂 • う¢1 ぃよ 

気にしなし、でし、いよ。よくあることだから。卜 / 州 “ 

► Don't worry. It happens all time. そついつ您度はよくないと思っな。 

f) ドントゥォ-リー。ィットハブンズオ-ルタィム。 ( 〇 You sure do have an attitude problem! 

、大阪府 EX さん。 malo で、相手が W ってきた 6、「Don，t (発音)： l ーシユアドゥー八プアンアティチュ_ドプ□プレム！ 

2J とか夕閜違って味方に倒されたと Worry.」 と答えてあげるのがぃぃね。 雄： 「ごくまれにマナ-®よくないプぃぢばんなんだけど、どうしても相手 
きとかに， [Tm sorry.」 なんて肋れる 生徒： rrop Splnj などの B カプレイレイヤーがいて、そういうときに注累が自に余る場合はこんなフレーズを使 
ケースもありますよね。 で、ミスをしてしまったときの受1博したい J という細 WBGAMESBOMD ってみよう。少しキツめの表現になっ 

ウイリアム： 不可抗力はゥきものなのえとしても使えるかもしれませんね。さんか5のリクエストです。 てぃ5けれど、態度が悪ぃやつにはき 

.'PL ■ ■ 〜ー ウイリアム： 基本は相手にしなぃのがっちり言うくらぃでぃぃだろうね。 

&=? ォ レに任せろ！ & 朝までゲ - ムをゃり込もぅ！ 

^ (雜)ィッツマィン。 潛 ^ OLet's pull an all-nighter tonight! 

)SpinJ 格みでいうと、山梨！* KA さんのお便 (雜)レツツプルアンオ■■ルナイタ-トゥナイト！ 

3■よ•「ダブルスを U： いて、自分がポールを打 生徒: 最後は愛媛県 a«0R サスケさん。遊ぼう j くらいの言いかただけど、そこ 
?り込もう•という意味も込めら 


を外すと失礼なので， 

き 気にし 


8SKJ ■スヶさん。 
レ-■ズを気兼ねなく使える 
と、海外の方との交流もかなり深まつ 
ているということですよね。 











Wlsllll Xbox® オススメゲームをインプレッション 


操作性と練り込みこそがアクションの根粋だ！ 

I 発売まえに編集部で動いていたの 
Iを見たのが最初だった。ひと目見る 
■ なりビンときたが、その時点で私は、 

■ このゲームに対してほとんど知識は 
I持ってぃなかっ fco ぁの rO.TO.GIJ 
■ シリーズを手掛けたスタッフが制 
作したのを知ったのは、本格的I 
I ハマり始めてからのことである。 

本作にはさまざまな魅力がある 





















































r キングダムアンダーファイア j は比較的難 
思 bowl 、 ゲームなので， 8«ma は役は 
。ても放たょぅ芯今月号では MS# ィン 

SBWSW® ものはそれほはき J338PTC 
I捣いが‘初回出薄分はぁっという M に充り 
ann： そぅ匕雄 ■?: も引 s«es ぃかけて 

'fM-TVDtf n=ewej K. CO^-te 

&*» んこしたし VI、 ら，だった 



アンケ■卜/、力 狐 
皆さまの 樅よりに 
お答えし ます! 


ぃ ■ j tSbttiha»mtyo 

だし. S 楽 co* 本《のハードディスクに 
©c とも楽し»るか 5. もう少しい 

う足で利断したので ®ntf, ® s » k し《>： 
うが8いか抑‘ tia 思う oc. で 68W 



ばつ ra しいです。そして，次! 




id »7 um / b*ll 0 BME . N .) 

オンラインゲーム Btt 別や年ど明係 






























： 7 ： rS チ 3 ィ本舗 ^ 


ついに『真•三国無双4!が発売されて、2月発売のファミ通チヨイスタ 
イトルが勢そろい！今後の記事予定とともに、3月発売の『ワイル 
ドアームズザフオースデトネイター』の情報もお伝えしていくぞ！ 


) の『霣•三围無双 4 J 。 
r 読めなし侄極の情報が満載となってい: 


:攻ス■パ■ロポット大戦 11—1^ 

：：| ォリジナルジェネレ■ション2| 

' 卜大戦オリジナルジェネレーション2』。 ( 

:、過刊ファミ通とファミ通 PS2 で大ポリ 熱0 パンプレストのォリジナルロボットがシステムが新たに L - 

s ポ 5 = 5 ===;:==以 

別。し bl し、小冊チにて超絶攻略甲 丨醒 lj；j 育成やエースポ-ナスとぃ。た多彩なん'初プレイ®人も安心の内容II 

a 無双 4j。 どのタイトルも、ほかでは p L _ 

獅讎満載となっているぞ 。ま^ = 今後の E •予定— 

==== 演<° 11 ==^ 

ymmmm 


# デビ ルメイ ク5 

ス3ザ山シスラ U を極® S べし！ 

/ステムが取 y 入 のいい困有技が使え5よラに®るの 
^レイヤー好みの 1£. すべて®スタイル*甯ててぃ< 
ようになつ fc 本 のも手だが，レペル MAX® 技は格 


I れ5れたことで、プレイヤー好みの 
I 戦いかたができるようになった本 
| | 作 • スタイルに B レべ;！/があり、レ 

I ペルが上がると個性的で使い K 手 

m 






裳二日 E ? 溫溫 


§i 真•三國無双4 

园 

究極 s 濃密輔子!： 


4J !注目は、多数の新キャ' 
ターが S 場し、より複雑な人I 

一後に任 S して <«H 衛武将 
付加要累が壜えてコレクシヨ: 
が深まつた武器システムなど. 
要素が满載だそ！ファ5通， 

尽<せ《こと na いなしI 

































































































































ドライビング ゲ•ムという 1 つの « 

m a JSM^^ Bb 「ァゥトラン j •その正繼継たる 

WB 麻天黑阳播=== 
Xbox LiVe™ で新たな伝説を走れ。：：=== 













